
 

REGISTRO DE EVIDENCIAS 

 

A continuación relaciono las evidencias: 

 

1. El 23 de Abril del 2025, se realizó el encuentro sincronico con las fichas 3114547, 3070229, 
3118302. En esta sesión se impartio un tema con los aprendices correspondiente a 
Diagramas para la especificación y análisis de requisitos, para desarrolar la siguiente 
Evidencia: GA2-220501093-AA1-EV03: elaboración de historias de usuario del proyecto 

Teniendo en cuenta que aun no cuento con el correo SENA, estamos trabajando con el             
correo del Instructor Jairo España. 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Análisis y Desarrollo de Software - ADSO

Evidencias de conocimientos:

Actividad Proyecto 2
Guía de Aprendizaje 02

Fase 1: Análisis

Instructora:
Astrid Fernandez Guerrero
Regional Cauca
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Evidencia GA2-220501093-AA1-EV03: 
elaboración de historias de usuario del 

proyecto.

Material de formación: 
Diagramas para la especificación y análisis 

de requisitos

Análisis y Desarrollo de Software - ADSO

Las historias de Usuario son una forma
sencilla de representar los requisitos de
un sistema de información, son creadas
en una o dos oraciones y sobre todo
escritas en un lenguaje muy común y
legible para el usuario

HISTORIAS DE USUARIO
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Una historia de usuario 

está compuesta por 

tres elementos los 

cuales son esenciales 

en el proceso

ELEMENTOS DE UNA HISTORIA DE USUARIO
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TARJETA CARD

Es una frase que sintetiza una
necesidad dada en una conversación
entre el usuario y el dueño del
producto, escrita en una tarjeta, es
comúnmente usada en el formato rol-
objetivo- beneficio, como se muestra
anteriormente, lo más importante es
que son escritas teniendo en cuenta
la visión el usuario
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Es el proceso en el que se comunica las personas 
que requieren las necesidades (dueño del producto) 
con las personas que saben cómo solucionarlas 
(desarrolladores) esto se hace de la siguiente 
forma:

CONVERSACIÓN
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Es la verificación del acuerdo
con relación a lo que se quiere
construir, permite validar si se
terminó o no, o si se cumplió
con lo esperado. Esta
confirmación recibe el nombre
de criterios de aceptación. Las
funciones que cumplen los
criterios de aceptación es
tener claro el contexto donde
se efectúa la historia de
usuario y conocer fácilmente,
si una historia realmente está
terminada

CONFIRMACIÓN
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Las plantillas de historias de usuario pueden ser adaptadas según las necesidades
requeridas sin perder la flexibilidad y sencillez que ofrece una HU, los equipos de desarrollo
trabajan conjuntamente utilizando herramientas en línea para compartir y trabajar en las
plantillas

PLANTILLAS DE HISTORIAS DE USUARIO

Análisis y Desarrollo de Software - ADSO
PLANTILLAS DE HISTORIAS DE USUARIO

EJEMPLO



2. El 30 de Abril del 2025, se realizó el encuentro sincronico con las fichas 3114547, 3070229, 
3118302. En esta sesión se hizo una retroalimentacion  con un ejercicio práctico sobre 
diagramas de casos de uso. 

 

 

 

 



 

 

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

PRÁCTICA

Diagrama de casos de uso

Anteriormente hemos visto:
vQué es un diagrama de casos de uso y para que sirve
vElementos de un diagrama de casos de uso:

Actores
Casos de uso
Relaciones

vTipos e relaciones: Generalización, Inclusión y Extensión



 

 

 

3. El 07 de Mayo se realizó un retroalimentación de las evidencias. 

 

 

 

CASO PRÁCTICO
Paso1. Leer detenidamente el 
problema que nos presentan, 

teniendo en cuenta cuales serían los 
Actores, funcionalidades y 

Relaciones

Diagrama de casos de uso

Diagrama de casos de uso
Problema:

Una empresa dedicada a la venta de artículos de belleza, a solicitado que se desarrolle un aplicativo para la venta
en línea de sus productos.
Durante la reunión de levantamiento de requerimientos los solicitantes han indicado que dicho aplicativo debe
permitir al cliente ver el catalogo de todos sus productos, seleccionar el producto que desee y agregarlo a un
carrito para la compra. Los solicitantes han indicado que el sistema debe verificar la disponibilidad del producto
antes de realizar las actividades anteriores. Una vez que el cliente ha finalizado la selección de sus productos, el
sistema debe presentar en pantalla el detalle de la factura para que el cliente pueda continuar con el pago. Los
mecanismos de pago serán: Transferencia bancaria y pago con tarjeta. Efectuado el pago el sistema deberá
remitir automáticamente la factura al correo electrónico del cliente.
La empresa ha indicado también que el sistema debe incluir, una opción de consultas de compras realizada para
el cliente, un modulo de administración de precios y descuentos para el administrador de la tienda, y finalmente
que se incluya como parte de la opción de pago una funcionalidad que permita al cliente ingresar sus cupones de
descuento que reciben por compras mayores a 300.000 pesos.



 

 

 

 

 



 
4. El 19 de  Mayo se realizó un retroalimentación de las evidencias. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. El 04 de Junio se da inicio con la fase 2 correspondiente a planeación. Se socializa la 
primera evidencia de conocimiento: GA3-220501093-AA2-EV01 fundamentos de 
programación estructurada y estructuras cíclicas. 

 

 

 



 
 
 

 
6. El 12 de Junio se socializa la segunda evidencia: Evidencia de producto: GA3-220501093-

AA2-EV03 taller aplicando funciones y procedimientos en la solución de algoritmos. 

 

 

 





 

 


